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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo a continuidade ao projeto de Iniciacdo Cientifica em
andamento desde fevereiro de 2006, para o desenvolvimento de um sistema de vida artificial
baseado em agentes de comportamentos complexos esperando como resultado um sistema de
processo evolutivo na procura de solucdes melhores adaptadas a uma determinada situagdo. O
trabalho em desenvolvimento € formado por conjuntos de agentes que emergem
comportamentos complexos através da aplicacdo de Algoritmos Genéticos na busca de um
conjunto de regras que representem uma solucdo. Através destas regras, sdo utilizadas
informacdes sobre condi¢des ambientais e disposi¢do genética das espécies na qual podem ser
utilizadas para obter modelos de mutacdo em estudos sobre Darwin.

Todo este estudo visa fornecer um conhecimento para a modelagem de uma
arquitetura e uma implementacdo do algoritmo em Java, que ird ser utilizado como simulagdo
de um sistema de agentes baseado em modelos genéticos de espécies, tornando possivel
prever com seguranca, na qual serd a organizacdo e composicdo de vdrios tipos de espécies
através da troca de informagdes genéticas a partir dos fatores gendtipo e fendtipo. Esta
implementacdo tem por aplicagdo final permitir um estudo da utilizagdo de algoritmos
genéticos em conjunto com uma base de dados de diferentes tipos de espécies, para se
identificar a troca de informagdes genéticas das espécies estudadas e as proximas geragoes
criadas no decorrer da simulagdo.

A geracdo de modelos de gendtipo e fendtipo sdo de extrema importancia para
diversas dreas que estudam ou utilizam-se da biodiversidade e do meio ambiente e esses
sistemas podem ser estudados afim de se obter um melhor direcionamento em seus trabalhos.
Além da importincia do resultado deste trabalho, é ressaltado também grande interesse
pessoal na drea de inteligéncia artificial, especialmente no ramo de algoritmos genéticos,o que
contribui para o empenho do sistema.

Como resultado foi obtido uma simulacdo de agentes, como aspecto resultante,
algoritmos de busca alternativos onde possui a possibilidade de se restringirem a minimos e
méximos locais, ndo tendo talvez uma melhor representacdo da realidade.

Para melhores resultados foi desenvolvido algoritmo genético através da criacido de
novas frentes de buscas ap6s a aplicacdo dos modificadores de estruturas.A implementa¢do do
algoritmo sugerido permite disponibilizar servicos de criagdo de modelos de diferentes
espécies com um melhor aproveitamento dos dados genéticos, possibilitando avancos
importantes nas pesquisas em biodiversidade.
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