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RESUMO

Este trabalho, iniciado em abril de 2005, tem como objetivo o desenvolvimento de
algoritmos para a obten¢do das dimensdes de construcdes de edificios a partir do
processamento de imagens aéreas de alta resolugdo. Estas dimensdes serdo posteriormente
utilizadas para compor objetos graficos tridimensionais utilizando a prépria textura obtida
da imagem. No presente trabalho, os vértices das construcdes deverdo ser fornecidos por
um dispositivo apontador. O trabalho compreende também a eliminacdo da paralaxe, a
corre¢do da iluminagdo em funcdo do angulo de elevagdo solar, e a eliminacdo de sombra
na textura. A metodologia a ser utilizada no desenvolvimento da presente proposta envolve
a aplicacdo de geometria analitica e vetorial no desenvolvimento de algoritmos para
compor as dimensdes das construcdes tridimensionais. O algoritmo serd desenvolvido em
linguagem C ou C++, com visualizagdo realizada por meio de OpenGl. Os principais
planos para o trabalho envolvem: elaborar uma revisdo bibliogrdfica a respeito da
elaboracdo poligonal e geometria vetorial, familiarizar-se com técnicas de elaboracio
poligonal do tipo OpenGl e DirectX, desenvolver algoritmos para composi¢do de objetos
geométricos simples e para a manipulacdo destes em imagens, e para efetuar
transformacgdes e correcoes em imagens. Tais algoritmos serdo implementados para
compor objetos graficos tridimensionais a partir das informagdes obtidas das imagens, com
aplicagdo de texturas. Mais adiante, os cddigos serdo otimizados € novos recursos Serao
implementados.

! Aluno do Curso de Ciéncia da Computacdo, UNIVAP. E-mail: dmgc29785 @yahoo.com.br
* Pesquisador da Divisio de Mecanica Espacial e Controle. E-mail: val@dem.inpe.br

29



